
           แผนการสอน/แผนการเรียนรู้ภาคทฤษฎี 

 

แผนการสอน/การเรียนรู้ภาคทฤษฎี หน่วยท่ี  3 

ช่ือวิชา องค์ประกอบศิลป์ส าหรับงานคอมพวิเตอร์ 
(Composition for Graphic Computer) 

สอนสปัดาห์ท่ี 
8-11 

ช่ือหน่วย  กระบวนการสร้างสรรค์งานทศันศิลป์ คาบรวม  33 

ช่ือเร่ือง   กระบวนการสร้างสรรค์งานทศันศิลป์ จ านวนคาบ 12 

หัวข้อเร่ือง 
1. กระบวนการสร้างงานออกแบบ 
2. การสร้างสรรค์งานจิตรกรรม 
3. การสร้างสรรค์งานจิตรกรรมสีน า้ 
4. การสร้างสรรค์งานประตมิากรรม 
5. การสร้างสรรค์งานภาพพิมพ์ 
6. ศพัท์ทางทศันศลิป์ 

สาระส าคัญ 
              จิตรกรรม เป็นผลงานทัศนศิลป์แขนงหนึ่ง ท่ีเก่ียวข้องสัมพันธ์กับการวาดเขียนและระบายสี มี
ลกัษณะทัว่ไปเป็นผลงานบนแผ่นพืน้ 2 มิติ แตใ่ช้กระบวนการเพ่ือสร้างภาพลวงตาให้เกิดเป็น 3 มิติ โดยใช้สี
ชนิดตา่งๆ เชน่ สีน า้ สีน า้มนั สีฝุ่ น ฯลฯ เป็นส่ือกลางในการแสดงออกถึงเจตนาในการสร้างสรรค์ 

สมรรถนะอาชีพประจ าหน่วย  
- วาดภาพและระบายสีภาพ 

ค าศัพท์ส าคัญ 
1. ภาพทวิทัศน์ (Landscape) เป็นภาพท่ีแสดงความงาม หรือความประทบัใจในความงาม ของ 

ธรรมชาต ิหรือสิ่งแวดล้อม ของศลิปินผู้วาด  
2. ภาพประกอบเร่ือง (Illustration) เป็นภาพท่ีเขียนขึน้เพ่ือบอกเลา่เร่ืองราว หรือถ่ายทอดเหตกุารณ์ 

ตา่ง ๆ ให้ผู้ อ่ืนได้รับรู้ 
3. ภาพองค์ประกอบ (Composition) เป็นภาพท่ีแสดงความสมัพนัธ์ขององค์ประกอบของศลิปะ และ 

ลกัษณะในการจดัองค์ประกอบ เพ่ือให้เกิดความรู้สึกตา่งๆ ตามความต้องการของผู้สร้าง 
4. ภาพลวดลายตกแต่ง (Decorative painting) เป็นภาพวาดลวดลายประกอบเพ่ือตกแตง่สิ่งตา่ง ๆ 

ให้ เกิดความสวยงามมากขึน้ 

 



จุดประสงค์การสอน/การเรียนรู้ 

 จุดประสงค์ทั่วไป (จุดประสงค์ปลายทาง) 
1. เพ่ือให้ผู้ เรียนมีความรู้เก่ียวกบักระบวนการออกแบบงานศิลปะ (ดา้นความรู้)   
2. เพ่ือให้ผู้ เรียนมีทกัษะในการสร้างงานจิตรกรรม ประตมิากรรม และงานภาพพิมพ์ (ดา้นทกัษะ) 
3. เพ่ือให้ผู้ เรียนมีเจคตท่ีิดีตอ่งานศลิปะ น าหลกัการและขัน้ตอนการสร้างงานจิตรกรรม ประตมิากรรม 

และงานภาพพิมพ์ (ด้านเจตคต)ิ 
4. เพ่ือให้ผู้ เรียนน าความรู้ในการน าวสัดเุหลือใช้หรือวสัดธุรรมชาตมิาประดษิฐ์ภาพประติมากรรมตาม

หลกัและขัน้ตอนโดยไมท่ าลายธรรมชาติและท าให้เกิดมลพิษ (ด้านคณุธรรม จริยธรรม) 
 

 จุดประสงค์เชิงพฤตกิรรม / บูรณาการเศรษฐกจิพอเพียง 
1. บอกจดุเดน่และลกัษณะของงานศลิป์แตล่ะประเภทได้ (ดา้นความรู้) 
2. เรียบเรียงกระบวนการสร้างงานออกแบบได้ถกูต้อง (ดา้นความรู้) 
3. สาธิตเทคนิคการใช้สีน า้ได้ (ดา้นความรู้) 
4. เขียนกรรมวิธีการพิมพ์รูปแบบตา่ง (ดา้นความรู้) 
5. ยกตวัอย่างวสัดท่ีุน ามาใช้พิมพ์ภาพได้ (ดา้นความรู้) 
6. ฝึกออกแบบพาณิชย์ศลิป์จนเกิดความช านาญ (ดา้นทกัษะ) 
7. เช่ือมโยงเร่ืองราวตา่งๆ ลงบนงานศลิปะ (ดา้นทกัษะ) 
8. พิมพ์ภาพจากวสัดธุรรมชาติ (ดา้นทกัษะ) 
9. เก็บรักษาอปุกรณ์การวาดภาพทกุครัง้หลงัใช้งาน (ดา้นเจตคติ) 
10. ใช้กระบวนการทางศลิปะสร้างงานศลิป์ประเภทตา่งๆ (ดา้นเจตคติ) 
11. เลือกใช้สีได้ถกูต้องการหลกัการใช้งานของสีแตล่ะชนิด (ดา้นเจตคติ) 
12. น าวสัดเุหลือใช้หรือวสัดธุรรมชาตมิาประดษิฐ์ภาพประติมากรรมตามหลกัและขัน้ตอนโดยไมท่ าลาย

ธรรมชาตแิละท าให้เกิดมลพิษ (ด้านบูรณาการเศรษฐกิจพอเพียง) 
 
 
 
 
 
 

 
 



กิจกรรมการเรียนการสอนหรือการเรียนรู้ 

ขัน้ตอนการสอนหรือกิจกรรมของครู ขัน้ตอนการเรียนรู้หรือกจิกรรมของนักเรียน 
1.  ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน  (15 นาที ) 

1. ผู้สอนเตรียมเอกสารประกอบการสอนและ
วสัดอุุปกรณ์ท่ีใช้ประกอบการสอน ผู้ สอนเรียกช่ือ
ผู้ เรียน และจดบนัทกึลงในสมดุบนัทกึเวลาเรียน 

2. ผู้สอนให้ผู้ เรียนบอกน าเสนอการเก็บรักษาสี
น า้อย่างถกูวิธี และสามารถเก็บรักษาให้ใช้ได้นาน 
ตามความเข้าใจของตวัเอง และแบ่งปันความรู้กับ
เพ่ือนหน้าชัน้เรียน 

 
3. ผู้ สอนให้ผู้ เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน

หน่วยท่ี  3  เ ร่ือง กระบวนการสร้างสรรค์งาน
ทศันศิลป์ แล้วให้ผู้ เรียนสลับกันตรวจ โดยผู้สอน
เป็นผู้ เฉลย 

 
 
2.  ขัน้ให้ความรู้ (360 นาท)ี 

1. ผู้สอนบรรยายเนือ้หาความรู้ในหน่วยท่ี 3  
เร่ือง กระบวนการสร้างสรรค์งานทศันศิลป์ ให้ผู้ เรียน
ฟัง แล้วเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนซกัถามข้อสงสยั 

2. ผู้สอนจดักิจกรรมเสริมทักษะเปิด power 
point น าเสนอเนือ้หาหน่วยเรียนท่ี 3 เพ่ือทบทวน
ความรู้ให้กบัผู้ เรียน 

 
 
 
 
 

 

1.  ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน  (15 นาที ) 
1. ผู้ เรียนเตรียมหนงัสือเรียนวิชา องค์ประกอบ

ศลิป์ส าหรับงานคอมพิวเตอร์ และตัง้ใจฟังผู้สอน
เรียกช่ือ พร้อมขานรับ เพ่ือให้ผู้สอนจดบนัทึกลงใน
สมดุบนัทึกเวลาเรียน 

2. ผู้ เรียนออกมาแลกเปล่ียนความรู้กบัเพ่ือนหน้า
ชัน้เรียนในหวัข้อการเก็บรักษาสีน า้อยา่งถกูวิธี และ
สามารถเก็บรักษาให้ใช้งานได้นาน ตามความเข้าใจ
ของผู้ เรียนเอง 

3. ผู้ เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนหนว่ยท่ี 3  
เร่ือง กระบวนการสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ แล้ว
สลบักนัตรวจด้วยความซ่ือสตัย์ โดยผู้สอนเป็นผู้ เฉลย  

 
 
 
2.  ขัน้ให้ความรู้ (360 นาท ี) 

1.  ผู้ เรียนตัง้ใจฟังผู้สอนบรรยายเนือ้หาใน
หน่วยท่ี 3  เร่ือง กระบวนการสร้างสรรค์งานทศันศิลป์ 
แล้วซกัถามข้อสงสยัให้ผู้สอนอธิบายเพิ่มเตมิ 

2. ผู้ เรียนตัง้ใจชม power point น าเสนอ
เนือ้หาหน่วยเรียนท่ี 3 ท่ีผู้สอนเปิดให้ชมเพ่ือทบทวน
ความรู้ในบทเรียน 
 
 
 
 

 



กิจกรรมการเรียนการสอนหรือการเรียนรู้ 

ขัน้ตอนการสอนหรือกิจกรรมของครู ขัน้ตอนการเรียนรู้หรือกจิกรรมของนักเรียน 
3.  ขัน้ประยุกต์ใช้ ( 180 นาที ) 

1. ผู้ สอนให้ผู้ เรียนท าใบงานหน่วยท่ี 3 เร่ือง 
กระบวนการสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ 

2. ผู้ สอนให้ผู้ เ รียนท ากิจกรรมน าสู่อาเซียน
หนว่ยท่ี 3  เร่ือง กระบวนการสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ 

3. ผู้ สอนให้ผู้ เ รียนท ากิจกรรมบูรณาการใน
ชีวิตประจ าวนัหนว่ยท่ี 3  เร่ือง กระบวนการสร้างสรรค์
งานทศันศลิป์ 

4. ผู้สอนให้ผู้ เรียนท ากิจกรรมบูรณาการ 3D 
หนว่ยท่ี 3 เร่ือง กระบวนการสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ 

 
 

4.  ขัน้สรุปและประเมินผล ( 105 นาท ี) 
1.  ผู้สอนให้ผู้ เรียนร่วมกนัสรุปเนือ้หาในหน่วย

เรียน แล้วสง่ตวัแทนน าเสนอหน้าชัน้เรียน 
 
2.  ผู้สอนให้ผู้ เรียนท าแบบฝึกหัดหน่วยท่ี 3 

เร่ือง กระบวนการสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ 
3.  ผู้ สอนให้ผู้ เรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน

หนว่ยท่ี 3  เร่ือง กระบวนการสร้างสรรค์งานทศันศิลป์  
ผู้สอนเฉลยให้ผู้ เรียนสลบักนัตรวจ 
 
 

(บรรลจุุดประสงค์เชิงพฤติกรรมข้อที ่1-12) 
 

(รวม 720 นาที หรือ 12 คาบเรียน) 
 
 

3.  ขัน้ประยุกต์ใช้ ( 180 นาที ) 
1. ผู้ เรียนท าใบงานหน่วยท่ี 3  เร่ือง กระบวนการ

สร้างสรรค์งานทศันศลิป์ 
2. ผู้ เ รียนท ากิจกรรมน าสู่อาเซียนหน่วยท่ี  3  

เร่ือง กระบวนการสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ 
3. ผู้ เรียนท ากิจกรรมบรูณาการในชีวิตประจ าวนั 

หนว่ยท่ี  3  เร่ือง กระบวนการสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ 
 
4. ผู้ เรียนท ากิจกรรมบูรณาการ 3D หน่วยท่ี 3  

เร่ือง กระบวนการสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ 
 
 
4.  ขัน้สรุปและประเมินผล ( 105 นาท ี) 

1.  ผู้ เรียนร่วมกนัสรุปเนือ้หาท่ีได้เรียนให้มีความ
เข้าใจในทิศทางเดียวกัน แล้วส่งตัวแทนออกมา
น าเสนอหน้าชัน้เรียน 

2.  ผู้ เรียนท าแบบแบบฝึกหดัหน่วยท่ี 3  เร่ือง 
กระบวนการสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ 
          3.  ผู้ เรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียนหน่วยท่ี  3  
เ ร่ือง  กระบวนการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์  แล้ว
สลบักนัตรวจ โดยให้ผู้สอนเฉลย 
    
 

(บรรลจุุดประสงค์เชิงพฤติกรรมข้อที ่1-12) 
 
 
 
 



งานที่มอบหมายหรือกิจกรรมการวัดผลและประเมินผล 

 
ก่อนเรียน  

1. จดัเตรียมหนงัสือวิชา องค์ประกอบศลิป์ส าหรับงานคอมพิวเตอร์ในหนว่ยท่ี 3 
2. แสดงคิดเห็นเก่ียวกบั “กระบวนการงานออกแบบงานศลิป์” หน้าชัน้เรียน พร้อมยกตวัอยา่ง งานท่ี

ออกแบบจากคอมพิวเตอร์ 
3. ท าแบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยท่ี 3  เร่ือง กระบวนการสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ 

 
 
ขณะเรียน 

1. ปฏิบตัิตามใบงานท่ี 3  เร่ือง กระบวนการสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ 
2. ท ากิจกรรมน าสูอ่าเซียนหน่วยท่ี 3  เร่ือง กระบวนการสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ 
3. ท ากิจกรรมบรูณาการในชีวิตประจ าวนั หนว่ยท่ี 3  เร่ือง กระบวนการสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ 
4. ท ากิจกรรมบรูณาการ 3D หนว่ยท่ี 3  เร่ือง กระบวนการสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ 
5.   ร่วมกนัสรุปเนือ้หาหนว่ยท่ี 3  เร่ือง กระบวนการสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ 

 
 
หลังเรียน 

1. ท าแบบฝึกหดั หน่วยท่ี 3 

2. ท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
 
 
ผลงาน/ชิน้งาน/ความส าเร็จของผู้เรียน 
            แบบทดสอบก่อนเรียน, ใบงาน, กิจกรรมน าสู่อาเซียน, กิจกรรมบรูณาการในชีวิตประจ าวนั, กิจกรรม
บรูณาการ 3D, แบบฝึกหดั, แบบทดสอบหลงัเรียน หนว่ยท่ี 3  เร่ือง กระบวนการสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ 
 
 
 
 
 
 
 



ส่ือการเรียนการสอน/การเรียนรู้ 
 
ส่ือสิ่งพมิพ์ 

1. เอกสารประกอบการสอนวิชา องค์ประกอบศลิป์ส าหรับงานคอมพิวเตอร์  (Composition for 
Graphic Computer)  (ใช้ประกอบการเรียนการสอนจดุประสงค์เชิงพฤตกิรรมข้อท่ี 1-12) 

2. แบบทดสอบก่อนเรียน  ใช้ประกอบการสอนขัน้น าเข้าสูบ่ทเรียน ข้อ 4 

3. ใบงานท่ี 3  เร่ือง กระบวนการสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ ใช้ประกอบการสอนขัน้ประยกุต์ใช้ข้อ 1 

4. กิจกรรมน าสู่อาเซียนหนว่ยท่ี 3  เร่ือง กระบวนการสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ ใช้ประกอบการสอน
ขัน้ประยกุต์ใช้ข้อ 2 

5. กิจกรรมบรูณาการในชีวิตประจ าวนัหนว่ยท่ี 3  เร่ือง กระบวนการสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ ใช้
ประกอบการสอนขัน้ประยกุต์ใช้ข้อ 3 

6. กิจกรรมบรูณาการ 3D หนว่ยท่ี 3  เร่ือง กระบวนการสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ ใช้ประกอบการ
สอนขัน้ประยกุต์ใช้ข้อ 4 

7. แบบฝึกหดั หนว่ยท่ี 3  เร่ือง กระบวนการสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ ใช้ประกอบการสอนขัน้สรุป
และประเมินผลข้อ 2 

8. แบบทดสอบหลงัเรียนหนว่ยท่ี 3 ใช้ประกอบการสอนขัน้สรุปและประเมินผล ข้อ 3 

9. แบบเฉลยทดสอบก่อนเรียน - หลงัเรียน  และแบบประเมินการเรียนรู้ ใช้ประกอบในขัน้น าเข้าสู่
บทเรียน และขัน้สรุปและประเมินผล 

10. แบบประเมินผลงานตามใบงาน  ใช้ประกอบการสอนขัน้ประยกุต์ใช้ ข้อ 1-4 

11. แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุม่  (ใช้ประกอบการเรียนการสอนจดุประสงค์เชิงพฤตกิรรม
ข้อท่ี 1-12) 

 
 ส่ือโสตทัศน์ (ถ้ามี) 

1. เคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์พร้อมอปุกรณ์การฉายงานน าเสนอ 
2. งานน าเสนอบทเรียนเร่ือง กระบวนการสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ 

        
 
ส่ือของจริง 

   งานจิตรกรรม งานประตมิากรรม งานภาพพิมพ์ อปุกรณ์วาดเขียน (ใช้ประกอบการเรียนการสอน
จดุประสงค์เชิงพฤตกิรรมข้อท่ี 1-12) 

 



 

แหล่งการเรียนรู้ 
 
ในสถานศึกษา 

1. ห้องสมดุวิทยาลยั 

2. ห้องปฏิบตักิารคอมพิวเตอร์  
 

 
นอกสถานศึกษา 

1. แหลง่เรียนรู้ชมุชน 

2. ห้องสมดุประชาชน 

3. สถานประกอบการ 

 
การบูรณาการ/ความสัมพันธ์กับวชิาอ่ืน 
 

1. บรูณาการกบัภาษาไทย การเรียบเรียงกระบวนการสร้างงานออกแบบ 
2. บรูณาการกบัวิชาสงัคมศกึษา การใช้สิ่งท่ีมีอยูใ่นธรรมชาตสิร้างงานศลิปะ  
3. บรูณาการกบัวิชาศลิปะ การสร้างสรรค์งานศลิปะ 
4. บรูณาการวิชาการงานอาชีพ การเก็บรักษาอปุกรณ์การสร้างงานศลิปะ 
5. บรูณาการกบัวิชาวิทยาศาสตร์ การเช่ือมโยงเร่ืองราวผา่นงานทศันศลิป์ 
6. บรูณาการกบัวิชาภาษาองักฤษ ด้านค าศพัท์ตา่งๆ ท่ีอยู่ในหนว่ยเรียน 

             
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

การประเมนิผลการเรียนรู้ 

 หลักการประเมนิผลการเรียนรู้ 
 

ก่อนเรียน 
ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน 

 
ขณะเรียน 

1. ตรวจผลงานตามใบงานท่ี 3 

2. ตรวจกิจกรรมน าสู่อาเซียนหนว่ยท่ี 3 

3. ตรวจกิจกรรมบรูณาการในชีวิตประจ าวนัหน่วยท่ี 3 

4. ตรวจกิจกรรมบรูณาการ 3D หนว่ยท่ี 3 

5. สงัเกตการท างานกลุม่ 
 
หลังเรียน 

1. ตรวจแบบฝึกหดั 

2. ตรวจแบบทดสอบหลงัเรียน 

 
ค าถาม 

1. งานจิตรกรรมมีลกัษณะอยา่งไร พร้อมยกตวัอยา่ง 
2. งานประตมิากรรมมีลกัษณะอยา่งไร พร้อมยกตวัอยา่ง 
3. งานภาพพิมพ์มีลกัษณะอยา่งไร พร้อมยกตวัอยา่ง 

 
ผลงาน/ชิน้งาน/ผลส าเร็จของผู้เรียน  
          
                   ผลงานการปฏิบตัใิบงาน, กิจกรรม, แบบฝึกหดั และแบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียน 

 
 
 
 



 
สมรรถนะที่พงึประสงค์ 

ผู้ เรียนสร้างความเข้าใจเก่ียวกบั กระบวนการสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ 
1. วิเคราะห์และตีความหมาย 
2. ตัง้ค าถาม 
3. อภิปรายแสดงความคิดเห็นระดมสมอง 
4. การประยกุต์ความรู้สูง่านอาชีพ 

 
  
สมรรถนะการปฏบิัตงิานอาชีพ 

- วาดภาพและระบายสีภาพ 
 
 
สมรรถนะการขยายผล 

ความสอดคล้อง 
จากการเรียน  เร่ือง กระบวนการสร้างงานออกแบบ  การสรรค์สร้างงานจิตรกรรม งานประติมากรรม 

งานภาพพิมพ์  และค าศพัท์ส าคญัตา่งๆ ท่ีมีอยู่ในงานศิลปะ โดยผู้ เรียนสามารถน าความรู้ท่ีได้มาสร้างสรรค์
และประยกุต์ใช้เกิดประโยชน์ในการปฏิบตัิอาชีพ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



รายละเอียดการประเมนิผลการเรียนรู้ 
 

1. จดุประสงค์เชิงพฤตกิรรม ข้อท่ี 1  บอกจดุเดน่และลกัษณะของงานศลิป์แตล่ะประเภทได้ 

 วิธีการประเมิน                      :   ทดสอบ                                                                                                                                                

 เคร่ืองมือ                              :   แบบทดสอบ             
 เกณฑ์การให้คะแนน             :   บอกจดุเดน่และลกัษณะของงานศลิป์แตล่ะประเภทได้ จะได้  1  

คะแนน    
 

2. จดุประสงค์เชิงพฤตกิรรม ข้อท่ี 2  เรียบเรียงกระบวนการสร้างงานออกแบบได้ถกูต้อง 

 วิธีการประเมิน                    :   ทดสอบ             
 เคร่ืองมือ                            :   แบบทดสอบ             
 เกณฑ์การให้คะแนน         :  เรียบเรียงกระบวนการสร้างงานออกแบบได้ถกูต้อง จะได้  1  คะแนน   

  
3. จดุประสงค์เชิงพฤตกิรรม ข้อท่ี 3   สาธิตเทคนิคการใช้สีน า้ได้ 

 วิธีการประเมิน                    :   ทดสอบ             
 เคร่ืองมือ                            :   แบบทดสอบ             
 เกณฑ์การให้คะแนน          :    สาธิตเทคนิคการใช้สีน า้ได้ จะได้  1  คะแนน  

 
4. จดุประสงค์เชิงพฤตกิรรม ข้อท่ี 4  เขียนกรรมวิธีการพิมพ์รูปแบบตา่ง 

 วิธีการประเมิน                     :   ทดสอบ             
 เคร่ืองมือ                       :   แบบทดสอบ             
 เกณฑ์การให้คะแนน           เขียนกรรมวิธีการพิมพ์รูปแบบตา่ง จะได้  1  คะแนน    

 
5. จดุประสงค์เชิงพฤตกิรรม ข้อท่ี 5  ยกตวัอยา่งวสัดท่ีุน ามาใช้พิมพ์ภาพได้ 

 วิธีการประเมิน                   :   ทดสอบ             
 เคร่ืองมือ                      :   แบบทดสอบ             
 เกณฑ์การให้คะแนน          :   ยกตวัอย่างวสัดท่ีุน ามาใช้พิมพ์ภาพได้ จะได้ 1 คะแนน                                                                                                                                                             



6. จดุประสงค์เชิงพฤตกิรรม ข้อท่ี 6  ฝึกออกแบบพาณิชย์ศลิป์จนเกิดความช านาญ 

 วิธีการประเมิน                  :     ตรวจผลงาน 

 เคร่ืองมือ                        :     แบบประเมินกระบวนการท างานกลุม่ 

 เกณฑ์การให้คะแนน           :    ฝึกออกแบบพาณิชย์ศิลป์จนเกิดความช านาญ จะได้  1  คะแนน    

 
7. จดุประสงค์เชิงพฤตกิรรม ข้อท่ี 7  เช่ือมโยงเร่ืองราวตา่งๆ ลงบนงานศลิปะได้                                                                     

 วิธีการประเมิน                 :     ตรวจผลงาน 

 เคร่ืองมือ                       :     แบบประเมินกระบวนการท างานกลุม่ 

 เกณฑ์การให้คะแนน          เช่ือมโยงเร่ืองราวตา่งๆ ลงบนงานศลิปะได้ จะได้  0.5 คะแนน   
 

8. จดุประสงค์เชิงพฤตกิรรม ข้อท่ี 8  พิมพ์ภาพจากวสัดธุรรมชาติได้ 

 วิธีการประเมิน                 :     ตรวจผลงาน 

 เคร่ืองมือ                       :     แบบประเมินกระบวนการท างานกลุม่ 

 เกณฑ์การให้คะแนน          :    พิมพ์ภาพจากวสัดธุรรมชาตไิด้ จะได้  1  คะแนน   

 
9. จดุประสงค์เชิงพฤตกิรรม ข้อท่ี 8  เก็บรักษาอปุกรณ์การวาดภาพทกุครัง้หลงัใช้งาน 

 วิธีการประเมิน                 :     ตรวจผลงาน 

 เคร่ืองมือ                       :     แบบประเมินกระบวนการท างานกลุม่ 

 เกณฑ์การให้คะแนน          :    เก็บรักษาอปุกรณ์การวาดภาพทกุครัง้หลงัใช้งาน จะได้  0.5  

คะแนน   
 

10. จดุประสงค์เชิงพฤตกิรรม ข้อท่ี 8  ใช้กระบวนการทางศลิปะสร้างงานศลิป์ประเภทตา่งๆ ได้ 

 วิธีการประเมิน                 :     ตรวจผลงาน 

 เคร่ืองมือ                       :     แบบประเมินกระบวนการท างานกลุม่ 

 เกณฑ์การให้คะแนน          :    ใช้กระบวนการทางศลิปะสร้างงานศลิป์ประเภทตา่งๆ ได้ จะได้  1  
คะแนน   
 



 

11. จดุประสงค์เชิงพฤตกิรรม ข้อท่ี 8  เลือกใช้สีได้ถกูต้องการหลกัการใช้งานของสีแตล่ะชนิดได้ 

 วิธีการประเมิน                 :     ตรวจผลงาน 

 เคร่ืองมือ                       :     แบบประเมินกระบวนการท างานกลุม่ 

 เกณฑ์การให้คะแนน          :    เลือกใช้สีได้ถกูต้องการหลกัการใช้งานของสีแตล่ะชนิดได้ จะได้  
0.5  คะแนน   
 

12. จดุประสงค์เชิงพฤตกิรรม ข้อท่ี 8  น าวสัดเุหลือใช้หรือวสัดธุรรมชาตมิาประดษิฐ์ภาพประตมิากรรม
ตามหลกัและขัน้ตอนโดยไม่ท าลายธรรมชาตแิละท าให้เกิดมลพิษ 

 วิธีการประเมิน                 :     ตรวจผลงาน 

 เคร่ืองมือ                       :     แบบประเมินกระบวนการท างานกลุม่ 

 เกณฑ์การให้คะแนน          :    น าวสัดเุหลือใช้หรือวสัดธุรรมชาตมิาประดษิฐ์ภาพประตมิากรรม
ตามหลกัและขัน้ตอนโดยไม่ท าลายธรรมชาตแิละท าให้เกิดมลพิษ จะได้  0.5  คะแนน   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


